(19) (1 DE 10 2006 046 083 A1 2008.04.03

Bundesrepublik Deutschland
Deutsches Patent- und Markenamt

(12) Offenlegungsschrift
(21) Aktenzeichen: 10 2006 046 083.9 ehmtcle: A63F 7/06 (2006.01)
(22) Anmeldetag: 28.09.2006 AG63F 9/34 (2006.01)
(43) Offenlegungstag: 03.04.2008 A63F 7/20 (2006.01)
A63F 7/22 (2006.01)
(71) Anmelder: (56) Fur die Beurteilung der Patentfahigkeit in Betracht
Ulrich Weyel GmbH & Co.KG, 35394 GieBen, DE gezogene Druckschriften:
DE20 2006 009686 U1
(74) Vertreter: DE20 2005 016571 U1
Stamer, H., Dipl.-Phys., Pat.-Anw., 35579 Wetzlar FR 1069908 A
US 6663108 B2
(72) Erfinder: US 5333865A
Weyel, Renatus, 35398 GieBen, DE US 3480277A

Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen
Prifungsantrag gemaR § 44 PatG ist gestellt.
(54) Bezeichnung: Kickspielgerit

(57) Zusammenfassung: Ein Kickspielgerat mit einer von
einer Bande (4) umfaliten, im wesentlichen rechteckigen
Spielfladche (1), mit einander gegeniiberliegenden Tordff-
nungen (6) in den Schmalseiten der Bande (4) und mit auf
der Spielflache (1) verschiebbaren Spielfiguren (9) zum
Stollen eines Spielelementes (14), wobei die Betatigungs-
mittel fir die Spielfiguren (9) auf der Unterseite der Spielfla-
che (1) angeordnet sind, zeichnet sich dadurch aus, dal}
die Spielflaiche (1) durch mindestens ein zwischen die
Léngsseiten der Bande (4) einsetzbares Rampenelement
(11) unterteilbar ist, wobei das Rampenelement (11) min-
destens eine zu einer Tordffnung (6) hin ansteigende Ram-
penflache (12, 13) aufweist. Die Spielflache (1) wird zweck-
maRigerweise von transparenten, hohen Wandelementen
umfalt, an die Kastenelemente zum Auffangen des Spiel-
elementes (14) angesetzt sind.




DE 10 2006 046 083 A1

Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Kickspielgerat mit
den im Oberbegriff des Anspruchs 1 genannten
Merkmalen.

[0002] Ein solches Spielgerat ist unter dem Marken-
namen WeyKick bekannt. In einer ersten Ausfih-
rungsform wird die Spielflache in der Art eines Ful3-
ballfeldes benutzt. Die Spielfiguren besitzen ein zylin-
derférmiges Sockelelement, in dem ein Permanent-
magnet enthalten ist. Ein gleiches Sockelelement mit
einem gegenpoligen Permanentmagneten wird unter
das Spielfeld gesetzt und zieht den Sockel der Spiel-
figur an. Durch Verschieben des Sockelelementes
unter der Spielflache wird die Spielfigur auf einem
Spielfeld verschoben.

[0003] Als Spielelement dient eine Kugel. Die Spiel-
figur mull so verschoben werden, daf} die Kugel
durch Stol} in eine Tordffnung fallt. Damit die Kugel
nicht von der Spielflache herunterrollt, ist diese mit ei-
ner Bande umgeben. Die Bande ist etwa doppelt so
hoch wie der Durchmesser der Kugel und enthalt in
gegenuber liegenden Seiten Toréffnungen mit einem
dahinter angeordneten Kasten zum Auffangen der
Kugel.

[0004] Die Spielflache ist vorzugsweise rechteckig,
wobei die Eckwinkel abgeschragt sind. Die Spielfla-
che kann aber auch als in etwa gleichseitiges Sechs-
eck ausgeflhrt sein. Das ergibt eine grélRere Spielfla-
che, die insbesondere dann vorteilhaft ist, wenn das
Spielgerat als Therapiegerat zur Koordination von
Handbewegungen genutzt wird. Vorrang hat dabei
z.B. die Bewegung von zwei Spielfiguren durch eine
Person. Die Handfihrung unter der Spielflache kann
dabei durch Beobachtung der Bewegung der Spielfi-
guren kontrolliert werden. Die Bewegung mul} der zu-
falligen Lage der Kugel als Spielelement nachgefihrt
und zum Stol3 gegen diese gelenkt werden.

[0005] In einerweiteren Ausflhrungsform sind in die
Sockel der Spielfiguren und Sockelelemente unter
der Spielflache nebeneinander zwei Permanentmag-
nete eingesetzt. Aufgrund der Magnetanordnung
kénnen die Spielfiguren nicht nur verschoben son-
dern auch um ihre Achse gedreht werden. Die Spiel-
figuren kénnen dabei mit einem seitlich zur Spielfla-
che geflhrten StoRelement dhnlich einem Hockey-
schlager ausgestattet werden. Als Spielelement ist
dafir eine flache Scheibe vorgesehen. Die gezielte
Drehbewegung ermdglicht das Trainieren der Spie-
lerhand mit einer weiteren Bewegungsform.

[0006] Die Spielflache kann durch Markierungen in
zwei Spielfelder vor den Toréffnungen aufgeteilt wer-
den. Um zu verhindern, daf die Spielfiguren von ei-
nem Spielfeld in das andere geschoben werden, ist
unter der Spielflache an der Spielfeldgrenze eine
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Querleiste angebracht, die ein Weiterschieben der
Sockelelemente verhindert. Das ist insbesondere bei
der Anwendung als Therapiegerdt zur Bewe-
gungskoordination vorteilhaft, wenn sich zwei Perso-
nen gegenlber sitzen und sich das Spielelement zu-
spielen sollen. Dabei soll verhindert werden, dafl} sich
die Hande der beiden Personen unter der Spielflache
gegenseitig stéren.

[0007] Das bekannte Kickspielgerat ist ausschliel3-
lich fir eine Bewegung des Spielelementes in der
Ebene der Spielflache vorgesehen und geeignet.

[0008] Der Erfindung lag daher die Aufgabe zugrun-
de, den Aufbau des Kickspielgerates so zu veran-
dern, dald auch ein Stol} des Spielelements aus der
Ebene der Spielflache heraus mit gesteuerter Flug-
bahn méglich ist, so dal® auch Sportarten simuliert
werden kénnen, die eine Flugbahn des Spielelemen-
tes erfordern.

[0009] Diese Aufgabe wird bei einem Kickspielgerat
der eingangs genannten Art erfindungsgemal da-
durch geldst, dald die Spielflache durch mindestens
ein zwischen die Langsseiten der Bande einsetzba-
res Rampenelement unterteilbar ist, wobei das Ram-
penelement mindestens eine zu einer Toréffnung hin
ansteigende Rampenflache aufweist. Vorteilhafte
Ausgestaltungen ergeben sich aus den Merkmalen
der Unteranspriche.

[0010] Das Rampenelement kann in die Banden
eingeklemmt oder in eine entsprechende Nut einge-
setzt sein. Ein durch Stol} auf die Rampenflache auf-
laufendes oder aufprallendes Spielelement wird aus
der Ebene der Spielflache herausgelenkt. Die Flug-
bahn und Flugrichtung des Spielelements kann durch
gezielte Stofikraft und StoRrichtung der Spielfigur ge-
steuert werden. Die Héhe und Weite der Flugbahnen
des Spielelements werden auch durch die H6he und
den Neigungswinkel der Rampenflachen beeinflulit.
Beide Parameter kdnnen durch Versuche der Gréle
der Spielflaiche und dem beabsichtigten Spielzweck
angepalit werden. Ein Neigungswinkel von etwa 30°
hat sich als zweckmalig herausgestellt. Das Ram-
penelement kann aus Metall oder einem harten
Kunststoff zur besseren Impulsiibertragung gefertigt
sein. Die Rampenflache kann eben oder auch konkav
sein.

[0011] In einer bevorzugten Ausflhrungsform wird
ein Rampenelement mit dreieckférmigem Quer-
schnitt mit zwei gegeneinander geneigten Rampen-
flachen vorgesehen. Ein solches Rampenelement
wird vorzugsweise in der Spielfeldmitte quer zu den
Toréffnungen angeordnet.

[0012] In einer anderen Ausflhrungsform kénnen
zwei getrennte Rampenelemente vorgesehen sein,
die eng beieinander stehen kénnen und dann insge-
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samt einen dreieckférmigen Querschnitt aufweisen.
Sie kbnnen aber auch mit einem Abstand zueinander
angeordnet werden. Auf diese Weise besteht die
Médglichkeit, den maximalen Abstand zwischen Spiel-
figur und Rampenflache einstellbar zu machen und
auch zwischen die Rampenflachen eine senkrecht
stehende Hindernisfliche einzufligen, die von dem
Spielelement zu (berwinden ist, um in das andere
Spielfeld zu gelangen.

[0013] Zwei zueinander beabstandete Rampenfla-
chen kénnen als einfaches Bauelement auch durch
ein im Querschnitt trapezférmiges Rampenelement
realisiert werden. Eine zuséatzliche Hindernisflache
kann dann auf die obere Trapezflache aufgesetzt
werden. Die Hindernisflache kann z.B. das Netz ei-
nes Tennisfeldes darstellen.

[0014] Fir eine verstellbare Anordnung der Ram-
penelemente auf der Spielflache ist es vorteilhaft,
wenn die auf der Spielflache aufliegenden Basisfla-
chen der Rampenelemente mit Permanentmagneten
versehen sind, denen auf der Unterseite der Spielfla-
che angeordnete Magnete geeigneter Polung zur Fi-
xierung der Rampenelemente zugeordnet sind. Im
Querschnitt dreieckférmige oder trapezférmige Ram-
penelemente sind hierbei besonders vorteilhaft.

[0015] Bei Rampenelementen, die durch ihre Form-
gebung eine hohe und weite Flugbahn des Spielele-
mentes ermdglichen, ist es vorteilhaft, an der hinter
einer Rampenflache liegenden Bande ein erhdhtes
Wandelement vorzusehen. An diesem Wandelement
kénnen ein oder mehrere nach oben offene Kastene-
lemente in unterschiedlichem Abstand und in unter-
schiedlicher Hohe zum Auffangen des Spielelemen-
tes vorgesehen sein. Damit 18Rt sich z.B. die Spieli-
dee des Torwandschiellens simulieren.

[0016] Vorzugsweise wird an das Wandelement als
oberer Abschlul® eine die Spielflache Uberragende
Dachflache angesetzt. AulRerdem ist es dabei vorteil-
haft, mehrere Wandelemente zur Umfassung eines
Spielbereichs oder zu einer geschlossenen Umfas-
sung der gesamten Spielflache zusammenzufligen.

[0017] Die Wandelemente werden zweckmalRiger-
weise aus einem durchsichtigen Material gefertigt,
um die Spielvorgdnge beobachten zu kénnen. Zur
besseren Standfestigkeit der Wandelemente und
zum Rickfihren des Spielelements in die Spielflache
werden die Wandelemente in ihrem FuRbereich mit
einer zur Spielflache weisenden Abschragung verse-
hen.

[0018] Ein Ausflihrungsbeispiel des erfindungsge-
malen Kickspielgerates ist in der Zeichnung sche-
matisch dargestellt. Dabei zeigen:

[0019] Eig. 1 ein Kickspielgerat nach dem Stand der
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[0020] Fig.2 ein Kickspielgerat mit Rampenele-
ment und durchsichtiger Umfassung der Spielflache.

[0021] Das in Eig. 1 dargestellte Kickspielgerat ist
bekannt. Es weist eine im wesentlichen rechteckige
Spielflache 1 auf, die in zwei Spielfelder 2, 3 aufge-
teilt ist. Die Spielflache 1 ist von einer Bande 4 umge-
ben. Die Ecken der Spielflache 1 sind durch kurze
Bandenstiicke 5 gebrochen, so dal} sich eine ovalf6r-
mige Spielflache 1 ergibt. In die Schmalseiten der
Bande 4 sind Toréffnungen 6 eingeflgt, hinter denen
Auffangkasten 7 angeordnet sind.

[0022] Die Spielflache 1 ist auf einer Stiitze 8 erhdht
gegenuber einer Tischflache angeordnet, so daf} die
Unterseite der Spielflache 1 fir die Spieler zugang-
lich ist. Auf der Spielflache 1 sind Spielfiguren 9 auf
jeweils einem Sockel 10 verschiebbar angeordnet. In
die Sockel 10 sind nicht dargestellte Permanentmag-
nete eingesetzt, die mit gegenpoligen Permanentma-
gneten in Sockelelementen unterhalb der Spielflache
1 zusammenwirken.

[0023] Eig. 2 zeigt das Kickspielgerat in der erfin-
dungsgemalien Ausgestaltung mit einem zwischen
die Langsseiten der Bande 4 eingesetzten Rampen-
element 11. Das Rampenelement 11 hat einen drei-
eckférmigen Querschnitt mit gegeneinander geneig-
ten Rampenflachen 12, 13. Mit seiner Basisflache
liegt das Rampenelement 11 auf der Spielflache 1
auf.

[0024] Bei einem Stol? mit dem Sockel 10 einer
Spielfigur 9 gegen das als Kugel ausgeflihrte Spiele-
lement 14 prallt dieses gegen die Rampenflache 13
und gelangt Gber eine Flugbahn aus dem Spielfeld 3
heraus in das hinter dem Rampenelement 11 liegen-
de Spielfeld 2 hinein. Durch im Spielfeld 2 angeord-
nete Spielfiguren kann das Spielelement 14 in glei-
cher Weise zuriick in das Spielfeld 2 gestoRen wer-
den.

[0025] Das Rampenelement 11 kann durch Materi-
alwahl, Héhe und Neigungswinkel der Rampenfla-
chen 12, 13 so gestaltet werden, dal das Spielele-
ment 14 bei einem entsprechend ausgeflhrten Stofy
Uber die Spielflache 2 hinausfliegt.

[0026] Fur diesen Fall ist es zweckmalig, zumin-
dest an den in Flugrichtung des Spielelements 14
hinter einer Rampenflache 12, 13 liegenden Banden-
seiten ein hches Wandelement aufzustellen. Im dar-
gestellten Ausfiihrungsbeispiel sind zwei transparen-
te Wandelemente 15, 16 vorgesehen, die Uber Profi-
lelemente 17 zusammengesteckt sind und damit die
gesamte Spielflache 1 umschlielen. Es ist jedoch
auch mdglich, eine Mehrzahl flacher Wandele-
ment-Teile vorzusehen, die jeweils an den Ecken der
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Bande 4 Uber geeignet geformte Profilelemente zu-
sammensteckbar sind.

[0027] An den Teilen der Wandelemente 15, 16, die
parallel zur Langserstreckung des Rampenelemen-
tes 11 stehen, sind erhéht gegeniiber der Ebene der
Spielfliche 1 nach oben offene Kastenelemente 18
angesetzt, in denen ein Spielelement 14 nach geeig-
neter Flugbahn aufgefangen werden kann. Als obe-
rer Abschlufd dieser Teile der Wandelemente 15, 16
sind Dachflachen 19 vorgesehen, die einen Teil der
Spielflache 1 Gberragen. Im Fulibereich sind an die
Wandelemente 15, 16 Abschragungen 20 angeformt,
die zur Spielflache 1 weisen. In die Abschragungen
20 ist auch das Rampenelement 11 eingesetzt, so
daf’ es auf der Spielflache 1 lagefixiert ist.

[0028] Die mit der Anordnung nach Ejg. 2 auszufiih-
rende Spielidee entspricht dem Basketballspiel.

Bezugszeichenliste

1 Spielflache

2,3 Spielfelder

4 Bande

5 Bandenstiicke an Spielfeldecken

6 Toréffnungen

7 Auffangkéasten

8 Stlcke

9 Spielfigur

10 Sockel der Spielfigur

11 Rampenelement

12,13 Rampenflachen

14 Spielelement

15,16 Wandelemente

17 Profilelement

18 Kastenelement

19 Dachflache

20 Abschragung
Patentanspriiche

1. Kickspielgerat mit einer von einer Bande (4)
umfalten, im wesentlichen rechteckigen Spielflache
(1), mit einander gegeniberliegenden Toréffnungen
(6) in den Schmalseiten der Bande (4) und mit auf der
Spielflache (1) verschiebbaren Spielfiguren (9) zum
Stollen eines Spielelementes (14), wobei die Betati-
gungsmittel far die Spielfiguren (9) auf der Unterseite
der Spielflache (1) angeordnet sind, dadurch ge-
kennzeichnet, dal die Spielflache (1) durch mindes-
tens ein zwischen die Langsseiten der Bande (4) ein-
setzbares Rampenelement (11) unterteilbar ist, wo-
bei das Rampenelement (11) mindestens eine zu ei-
ner Toréffnung (B6) hin ansteigende Rampenflache
(12, 13) aufweist.

2. Kickspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, dall das Rampenelement (11) einen
dreieckformigen Querschnitt mit zwei gegeneinander
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geneigten Rampenflachen (12, 13) aufweist.

3. Kickspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, dal} zwei Rampenelemente (11) mit je-
weils gegeneinander geneigten Rampenflachen (12,
13) vorgesehen sind.

4. Kickspielgerat nach Anspruch 3, dadurch ge-
kennzeichnet, daf} die beiden Rampenelemente (11)
beabstandet voneinander zwischen die Langsseiten
der Bande (4) einsetzbar sind.

5. Kickspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, da® das Rampenelement (11) einen
trapezférmigen Querschnitt aufweist.

6. Kickspielgerat nach Anspruch 4, dadurch ge-
kennzeichnet, dal zwischen die Rampenelemente
(11) parallel zu ihrer Langsachse eine die Hohe des
Rampenelementes (11) Uberragende Hindernisfla-
che einfligbar ist.

7. Kickspielgerat nach Anspruch 5, dadurch ge-
kennzeichnet, dalk auf die obere Trapezflache paral-
lel zu ihrer LAngsachse eine Hindernisflache aufsetz-
bar ist.

8. Kickspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, dal® die Rampenflache (12, 13) kon-
kav ist.

9. Kickspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, dal} die Rampenelemente (11) an ihrer
auf der Spielflache (1) aufliegenden Basisflache mit
Magneten versehen sind, denen an der Unterseite
der Spielflache (1) angeordnete Magnete mit zur Fi-
xierung der Rampenelemente (11) auf der Spielfla-
che (1) geeigneter Polung zugeordnet sind.

10. Kickspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, dal} zumindest an der hinter einer
Rampenflache (12, 13) liegenden Bande ein an die
Bande (4) angelehntes Wandelement (15, 16) mit
mehrfacher Bandenh&he vorgesehen ist.

11. Kickspilgerat nach Anspruch 10, dadurch ge-
kennzeichnet, dal} die H6he des Wandelementes
(15, 16) etwa dem 5-8-fachen der Héhe der Bande
(4) entspricht.

12. Kickspielgerat nach Anspruch 10, dadurch
gekennzeichnet, dafl mehrere Wandelemente (15,
16) zur Umfassung eines Spielbereichs (2, 3) oder zu
einer geschlossenen Umfassung der gesamten
Spielflache (1) zusammensetzbar sind.

13. Kickspielgerat nach Anspruch 10, dadurch
gekennzeichnet, dal® an das Wandelement (15, 16)
mindestens ein nach oben offenes Kastenelement
(18) angesetzt ist.
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14. Kickspielgerat nach Anspruch 13, dadurch
gekennzeichnet, dal® an das Wandelement (15, 16)
als oberer Abschlul} eine die Spielflache (1) Uberra-
gende Dachflache (19) angesetzt ist.

15. Kickspielgerat nach Anspruch 12, dadurch
gekennzeichnet, dal® die Wandelemente (15, 16) aus
einem durchsichtigen Material gefertigt sind.

16. Kickspielgerat nach Anspruch 12, dadurch
gekennzeichnet, dal die Wandelement (15, 16) im
Fullbereich eine Abschragung (20) zur Spielflache
(1) hin aufweisen.

Es folgen 2 Blatt Zeichnungen
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