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Support de jeu éducatif et le jeu correspondant.

Support de jeu comprenant une surface de jeu com-
portant un axe de symétrie, des cases (19) de jeu munies
chacune d’une représentation graphique (20) et au moins
deux caches, le premier cache comprenant une découpe
destinée a recevoir le deuxieme cache et le deuxiéme ca-
che comprenant une découpe de la dimension d’une case.
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Lta présente invention a pour objet un support de
jeu éducatif et le jeu correspondant.

Le domaine éducatif est & la recherche de nouveaux
jeux et de nouveaux supports de jeu destines &
améliorer les capacités notamment de 1'enfant grace
au jeu, mais également & etudier son comportement.
Plus particulierement, 1le jeu doit pouvoir €tre
pratigué par au moins deux personnes, il doit @tre
d‘un coGt peu élevé afin de pouvoir E€tre largement
diffuse et surtout il doit €tre simple pour que la
mise en pratigque ne soit pas complexe au point de
masquer le coté éducatif.

La présente invention concerne un support de jeu et
un jeu gui permettent simultanement de faire ac-
quérir aux pratiquants une bonne capacite de recon-
naissance des formes, une certaine dextérite dans
la manipulation ainsi que des notions de géometrie
et de déplacement dans 1 'espace.

A ces qualités s’ajoutent celles de rapiditeé et de
motricite.

Le support de jeu selon 1'invention doit €tre
considére comme un matériel éducatif et pédagogique
gui permet d’'apprendre, de reconnaTtre et de foca-
liser une représentation graphigue ou plus génera-—
lement un détail au sein d’un ensemble.

Le support de jeu et le jeu permettent donc dans un
premier temps une identification d’un signal et
ensuite la focalisation de la représentation gra-
phique correspondant & ce signal au sein d’un
ensemble.

Dans ce but, le support de jeu selon l'invention
comprend une surface de Jeu comportant un axe de
symétrie, des cases de Jjeu munies chacune d’'une

représentation graphigque et au moins deux caches,
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le premier cache comprenant une découpe destinee a
recevoir le deuxiéme cache et le deuxigéme cache
comprengpt une découpe de la dimension d'une case.
Selon une caractéristigue particulieéere de 1'inven-—
tion, les deux caches #&tant en place sur la surface
de jeu, il ne subsiste qu‘une case visible.

Selon un mode particulier de reéalisation la surface
de jeu est rectangulaire et comprend 64 cases, la
surface de jeu etant complétée par un ensemble de
trois caches, le premier cache ayant une longueur L
et une largeur 1 égales & celles de 1la surface de
jeu avec une découpe dont les dimensions sont
égales & L/2 et 1/2 mesurées a partir d’'un angle,
le deuxieme cache ayant une longueur et une largeur
égales a L/2 et 1/2 de fagon a se loger dans la
découpe du premier cache, ce deuxiéme cache ayant
une découpe dont les dimensions sont L/4 et 1/4
mesurées a partir d'un angle et le troisieme cache
ayant des dimensions égales & L/4 et 1/4 de fagon a
se loger dans la découpe du deuxieme cache ainsi
gu'une découpe dont les dimensions L/8 et 1/8
correspondent & celles d‘une case, mesurees a
partir d'un angle.

Ce support de jeu se caractérise aussi en ce que
les caches sont de couleurs differentes.

La surface de jeu du support de jeu comprend un
bord périphérique de fagon & faciliter le position-
nement des caches et chaque case comprend une
représentation graphigue d’un signal.

Ce signal peut @tre olfactif, visuel, graphique ou
sonore ou tactile.

L’invention comprend également le jeu utilisant ce
support de jeu et se caractérise en ce qu'il com-—

prend un jeu de cartes sur chacune desquelles est
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portée la représentation graphique d’'un signal, ces
représentations graphiques correspondant aux repre-
sentations graphigues des cases de la surface de
jeu. .

L invention est décrite ci-apres selon un mode
particulier de réalisation en regard des dessins
annexes sur lesquels :

- la figure 1 représente une vue en perspective
éclatée d‘'un support de jeu selon 1'invention, muni
de ses caches,

- la figure 2 représente une variante du support de
jeu de la figure 1, et

- la figure 3 représente une seconde variante d’'un
support de jeu selon 1'invention.

Sur la Tigure 1, on a représenté une vue en pers-—
pective d‘une surface de jeu 10 selon 1'invention,
ainsi que trois caches 12, 14 et 16.

La surface de jeu 10 est un plateau rectangulaire
muni d’un bord 18 périphérique destiné a délimiter
la surface de jeu.

Le fond de la surface de jeu comporte des represen—
tations graphiques 20, de signaux extérieurs tels
gue des sons, des odeurs, des images, des matieres,
notamment. Ces représentations graphigues sont des
mots correspondant aux signaux ou bien des dessins
correspondant aux signaux.

Ces représentations graphiques 20 ont une surface
limitée & 1la dimension d'une seule case et la
surface de jeu représenté sur la figure 1 comprend
64 cases. Les dimensions de la surface de jeu sont
L et 1, ces dimensions étant mesurees & l'intérieur
des bords périphériques.

Le premier cache 12 posséde la plus grande surface

et il a des dimensions identiques & celles de la
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surface de jeu mesurees a l'interieur des bords
périphérigques, au jeu de fonctionnement pres. Ce
cache 1; comprend une deécoupe 24 dont les dimen-—
sions sont L/2 et 1/2 mesurées & partir d’'un angle
de fagon que le cache 12 occupe les trois guarts de
l1a surface du fond de la surface de jeu lorsque le
cache est en place entre les bords péripheriques.
Le deuxieme cache 14 a des dimensions identigues &
celles de la découpe au jeu de fonctionnement prés,
c'est & dire L/2 et 1/2. Ce deuxiéme cache repré-
sente donc un gquart de la surface de jeu. Il pos-
seéde également une découpe 28 dont les dimensions
sont L/4 et 1/4 de fagon a recevoir le troisieme
cache 16 dont 1les dimensions sont precisément
égales & celles de la découpe soit L/4 et 1/4, au
jeu de fonctionnement pres.

Ce cache 16 comprend également une découpe 26 dont
les dimensions sont L/8 et 1/8 toujours mesurees a
partir d'un angle soit les dimensions d'une case de
la surface de jeu.

Les caches peuvent €tre mis en place sur la surface
de jeu en recto ou verso compte tenu qu’ils sont
parfaitement symetrigues.

Le jeu est complété par un ensemble de cartes (non
représenté) de type connu sur 1'une des faces
desquelles est imprimée une représentation graphi-
que d'un signal donné, par exemple un dessin, la
représentation graphique portée sur la surface de
jeu dans la case correspondante étant le nom de
1'objet représenté graphiquement sur la carte.
L'utilisation de ce support de jeu est la suivante.
Au moins deux joueurs sont munis de supportis de jeu
selon 1 'invention tandis gqu’un ensemble de cartes

est disposé & proximité. La face de ces cartes
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n‘est pas visible et le premier Jjoueur pioche une
premiére carte gqu’'il retourne de fagon gue les deux
joueurs aient la possibilité de voir 1le dessin
porte p;r la carte retournée. Des cet instant les
deux joueurs manipulent les trois caches pour les
disposer sur la surface de jeu de fagon & couvrir
1'ensemble de la surface de jeu a 1 'exception de la
case portant la representation graphique correspon-
dant au dessin de la carte. Ainsi si la carte
représente le dessin d'une maison, une case dans
chacune des surfaces de jeux comporte le mot "MAI-
SON". Le joueur aura gagne lorsgque seule la case
portant le mot "MAISON" sera visible alors que
1'ensemble des &3 autres cases aura eté occulteé. Il
y a donc une recherche de position des caches et
une vision géométrigue qui doit permettre d'orien-—
ter le premier cache pour gu'il laisse apparaitre
le gquart de 1la surface de jeu dans lequel est
située la case qui doit rester apparente, le second
cache doit ¢€tre positionné dans la deécoupe du
premier cache afin de laisser libre le huitiéeme de
la surface dans laguelle est située la case et
enfin le troisieme cache doit €tre orienté de fagon
gu‘'il ne reste plus qu un soixante guatrieme de la
surface visible, soit une case, celle dans laguelle
est portée la mention "MAISON".

Les deux mouvements possibles sont une rotation
autour d‘un axe perpendiculaire au plan de la
surface de Jjeu et une rotation autour d'un axe
compris dans le plan de cette surface.

Chague case est accessible par 1a combinaison de
ces deux rotations et ceci pour chacun des trois

caches.



i0

13

20

23

2678175

6

Selon des variantes de 1'invention, il est possible
de prévoir des signaux différents et 1 'ensemble des
cartes peut ftre remplace par des notes de musigue
jouées par un instrument ou un appareil de repro-
duction sonore, la surface de jeu comportant alors
dans chacune des cases une note de musique bien
précise.

11 peut également s’agir de morceaux de musique
interpreétés toujours par un appareil de reproduc-
tion sonore, 1les titres étant mentionneés dans
chacune des cases.

De méme le jeu peut €tre pratigué avec des signaux
olfactifs ou bien encore avec des objets réels.
Selon une autre variante également, il est possible
de disposer de caches coloreés, les caches ayant des
couleurs différentes d'un support de jeu a 1'autre
de facon & éviter gque 1'un des joueurs ne s'inspire
de la position des caches de 1'autre joueur.

De m€me les planches ayant 64 cases peuvent con-
tenir &4 représentations graphigues identiques mais
dans des dispositions différentes, de facon gue la
case & laisser apparaitre n'ait pas les m€mes coor-—
données d une surface de jeu & 1 autre. Le mode de
réalisation le plus simple est de disposer au fond
de la surface de Jjeu une fiche cartonnée sur la-
guelle sont positionnees les 64 repreésentations
graphiqgques.

Selon une autre variante de 1 invention, le support
de jeu peut avoir une forme différente de 1la forme
rectangulaire, notamment circulaire veir la figure
2, la surface de jeu et les caches étant alors des
disques ou bien encore triangulaire, les triangles

étant éguilateéraux.
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Dans le cas de la variante & surface de jeu et
caches triangulaires, seules 1les cases peéeriphéri-
ques peuvent €tre atteintes avec les caches propo-
sés, mals le support de jeu peut 8tre rendu plus
complexe pour certaines utilisations particulieres,
et dans ce cas, 1la surface de jeu reste triangu-
laire mais le joueur peut disposer de deux, voire
trois séries de caches, de fagon & pouvoir attein-
dre toutes les cases de la surface de jeu.

En ce qui concerne la variante avec des disques de
la figure, il est nécessaire de prévoir des deitrom-—
peurs, sous forme de traits & aligner ou bien
matériellement sous forme d’'ergots et d'encoches
qui cooperent entre eux, de fagon & deéefinir des
positions angulaires des différents disques entre-
eux et par rapport au support de jeu de fagon gue
la fen€tre unigue libérée par les trois caches soit
parfaitement positionnée par rapport a la case
retenue.

On remargue néanmoins dans cette variante qgue les
manipulations, et par conseéguent 1le travail de la
motricité sont réduits puisque les disques ne sont
tournés qu’autour d’un axe perpendiculaire au plan
de la surface de jeu pour atteindre toutes les
positions sans qu’'il soit nécessaire de Tfaire
effectuer & chacun des caches une rotation autour
d‘'un axe situé dans le plan de la surface de jeu.
Le support de Jjeu et le jeu gui viennent d’'@tre
décrits présentent de nombreuses qualites educa-—
tives et pédagogigques gqui sont inculguées par le
jeu et de tels supports peuvent @tre fabrigués a
des prix de revient peu élevés autorisant ainsi une

tres large diffusion.
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Un tel support de jeu peut eégalement €tre reéalise
spus forme d’image de synthése, notamment sur ecran

cathodique.
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REVENDICATIONS

1. Support de jeu comprenant une surface de
jeu comportant un axe de symétrie, des cases (19)
de jeu ﬁﬁnies chacune d’une représentation graphi-
gue (20) et au moins deux caches, le premier cache
comprenant une découpe destinée & recevoir le
deuxieme cache et le deuxiéme cache comprenant une
découpe de la dimension d’'une case,

2. Support de jeu selon 1la revendication 1,
caractérisé en ce qgue les deux caches etant en
place sur la surface de jeu, il ne subsiste gqu’une
case visible.

3. Support selon la revendication 1 ou 2,
caractérisé en ce que la surface de jeu est rectan—
gulaire et comprend 64 cases la surface de jeu
étant complétée par un ensemble de trois caches
(12, 14 et 16), 1le premier cache (12) ayant une
longueur L et une largeur } égales a celles de la
surface de jeu avec une découpe (24) dont les
dimensions sont égales & L/2 et 1/2 mesurées a
partir d'un angle, le deuxieme cache (14) ayant une
longueur et une largeur eégales a L/2 et 1/2 de
facon & se loger dans la découpe (24) du premier
cache, ce deuxiéme cache {(14) ayant wune découpe
{246) dont les dimensions sont L/4 et 1/4 mesurees &
partir d'un angle et le troisiéme cache (16) ayant
des dimensions égales a L/4 et 1/4 de fagon & se
loger dans la découpe (26) du deuxieme cache, ainsi
gu’une découpe (28) dont les dimensions L/8 et 1/8
correspondent & une case (19) mesurée & partir d'un
angle.

4. Support de jeu selon 1'une gquelcongue des

revendications précédentes, caractérisé en ce que
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les caches (12, 14, et 16) sont de couleurs dif-
ferentes.
5. ° Support de jeu selon 1l'une guelconque des

revendications précédentes caractérisé en ce gque la
surface de jeu comprend un bord peériphérique de
fagon a faciliter le positionnement des caches (12,
14 et 16).

6. Support de jeu selon 1'une guelconque des
revendications précedentes, caractérisé en ce gue
chaque case (19) comprend une repreésentation gra-
phique (20) d’'un signal.

7. Jeu utilisant 1le support de jeu selon
1 'une quelconque des revendications 1 &a &, carac-—
tériseé en ce gqu’'il comprend un ensemble de signaux
et que chaque case comporte la repreésentation
graphique de 1'un de ces signaux.

8. Jeu selon la revendication 7, caractérise
en ce que les signaux sont constitués d'un jeu de
cartes sur chacune desquelles est porté un dessin,
ce dessin correspondant a8 1'une des representations
graphiques des cases de la surface de jeu.

9. Jeu selon la revendication 7 ou 8, carac-—
térisé en ce gque les signaux sont visuels, audi-

tifs, olfactifs, ou tactiles.
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